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학습주제 디지털 교과서 활용의 실제

주요

활동

내용

* 종이 교과서와 차별화 된 역동적 기능 알아보기

  - 디지털 교과서에 탑재된 AR(증강현실) 기능

  - 디지털 교과서에 탑재된 VR(가상현실) 기능

  - 동영상 보기 기능

  - 애니메이션 기능 

활동성찰

및 

이후 계획

- AR 기능 : 3-1 공룡, 4-2 물방울의 여행을 통해 기능 확인하기

            애니메이션, 설명, 축소, 확대, 다양한 위치에서 보기 등

- VR 기능 : 3-1 지구와 달의 모습 확인하기

            VR 기기의 품질에 따라 어지러움증, 구토 증세를 일으킬 수 있어 

            패드에서 3D 모드로 실현할 수 있음.

- AR, VR 기능은 3, 4학년 사회, 과학에만 탑재되어 있으며 개발된 차시도 

  매우 적어 앞으로의 적극적으로 개발되어야 함. 

- 교육과정이 자주 바뀌는 현실에서 개발된 자료들의 활용 기한이 매우 짧고  

  교육과정 개정의 시기에 맞게 미리 개발해 놓아야 학교에서의 활용도가 

  높아질 것이라 예상됨.
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